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Interpretación de datos para la generación del archivo  LAYOUT del Banco para forma de pago Transferencia de nómina en ASPEL-NOI 3.52

En la actualidad, las Instituciones Bancarias admiten un archivo de texto plano con los datos necesarios para realizar el pago de la nómina de manera electrónica, por lo que, si en la empresa desean hacer el pago a través de este tipo de movimiento Bancario, es necesario formar el archivo con los datos y estructura necesaria (layout). 

El sistema ASPEL-NOI 3.52 provee dos maneras de obtener los datos necesarios con la información de los pagos de nómina: 

1. Desde el menú Archivo / Enlace electrónico / Pago de Nómina y eligiendo la institución bancaria en cuestión, se genera un archivo con los datos, el cual se envía al banco.

2. Desde Archivo / Enlace electrónico / Pago de Nómina y eligiendo la opción de exportar a código ASCII, de esta manera se genera un archivo genérico que contiene los datos de: Nombre, Apellido, Neto Pagado y demás información del trabajador relacionada al pago.

Sin embargo, hay ocasiones en que la institución bancaria cambia la estructura del archivo y entonces el  que genera ASPEL-NOI ya no es válido para el reconocimiento del Banco. Cuando se presenta este caso o cuando en la opción de Enlace Electrónico no aparece el Banco con el que se hace el depósito de pago de nómina a los trabajadores, entonces, es necesario desarrollar un formato FTO que emita los datos requeridos del layout.

En este número de Enlace ASPEL, se analizará el layout de BBVA Bancomer® y su desarrollo como un archivo FTO, con el fin de tomarlo como referencia para el desarrollo o cambio de futuros archivos correspondientes a layout´s Bancarios.

Layout que proporciona BVVA Bancomer :

 
	Número de Campo 
	Posición 
	Descripción 
	Tipo 
	Longitud 
	Observaciones 

	1 
	01 a 09 
	Número consecutivo del registro 
	Numérico 
	9 
	Es un consecutivo de 9 posiciones, el cual no debe ser llenado únicamente con ceros. Cabe señalar que el sistema no valida el orden, sin embargo al momento de realizar la importación automáticamente genera el número consecutivo para cada registro. 

	2 
	10 a 25 
	RFC del empleado 
	Alfanumérico 
	16 
	Puede ser llenado con ceros o espacios en blanco.  

	3
	26 a 27
	Tipo de cuenta
	Numérico
	2
	Este campo siempre debe ser 99

	4
	28 a 47
	Número de cuenta
	Alfanumérico
	20
	Campo alineado a la izquierda y llenado con espacios en blanco a la derecha. En formato Bancomer son 11 posiciones y en formato BBVA son 10 posiciones, en ambos casos llenando con espacios en blanco.

	5
	48 a 62
	Importe a pagar
	Numérico
	15
	13 posiciones para los pesos y las últimas 2 posiciones para los centavos. El punto es virtual.

	6
	63 a 102
	Nombre del trabajador
	Alfanumérico
	40
	Nombre del trabajador llenado con espacios en blanco a la derecha.

	7
	103 a 105
	Banco destino 
	Numérico
	3
	Este campo siempre debe ser 001.

	8
	106 a 108
	Plaza destino 
	Numérico
	3
	Este campo siempre debe ser 001.


A continuación se describen en “negritas” los comandos con los que se obtendría el valor y posición  de cada campo:

Campo 1

Para este campo se empleará una máscara que limite el campo en la longitud requerida de 9 caracteres,  quedando de la siguiente manera:

Mascara  "#########"


ESCRIBE   1, @JUSTCONR[<041>,9,"D","0"]
· Con el comando Escribe, indicamos que el campo inicia en la primera posición. 

· El comando  @JUSTCONR  nos permitirá justificar el valor del campo <041> (clave del empleado), a la izquierda o a la derecha (“D” o “I”) rellenando con un “blanco” o con un carácter que en este caso es un cero, indicando también una longitud de 9 caracteres tal y como lo pide el banco.
Campo 2

ESCRIBE   10, @JUSTCONR[<043>,16,"I"," "]

· Ahora, el campo < 043>  referente al RFC del empleado comienza en la posición 10.

· Va limitada su longitud a 16 caracteres, justificado a la izquierda y rellenado con espacios en blanco.
Campo 3

ESCRIBE   26,"99"

· Este campo es numérico y el Banco nos pide que su valor sea 99 iniciando en la posición 26.

· Ya que el valor es constante y de longitud fija, la cual se cubre completamente por su valor, no es necesario emplear el comando JUSTCONR
Campo 4

ESCRIBE 28,@JUSTCONR[<100>,20,"I"," "]

· El campo 4 se refiere al Número de cuenta bancaria para el empleado, el cual está asignado en el campo llamado: Cuenta de Depósito que se ubica en el detalle del trabajador. 

· El campo tiene asignado en el sistema NOI el número <100> y en esta línea se indica que inicia en la posición 28.

· Los datos del campo van justificados a la izquierda y el restante está rellenado con espacios en blanco hasta completar una longitud de 20 caracteres.
Campo 5

Mascara  "###############"

Asigna <105>, (NP-TR) * 100


ESCRIBE 48,@JUSTCONR[<105>,15,"D","0"]

· En el campo libre numérico <105>, se almacenará el dato solicitado por el Banco como el Importe a Pagar, para obtener este valor se resta de la variable Neto Pagado (NP) el monto por el pago en especie (TR) que tuviese el trabajador. La diferencia es multiplicada por 100 para recorrer el punto decimal y omitirlo cumpliendo con la petición del banco.

· El valor es colocado en la posición 48 con una longitud de 15 caracteres justificados a la derecha cuyo espacio restante es rellenado con ceros a la izquierda.
Campo 6

ESCRIBE 63,@JUSTCONR[<042>,40,"I"," "]

· Se imprime el nombre del trabajador (campo en NOI: <042>) en la posición 63 justificado a la izquierda rellenado con espacios en blancos.
Campo 7

ESCRIBE 103, "001"

· Se escribe en la posición 103 el valor  constante de: 001 indicado por el banco.
Campo 8

ESCRIBE 106, "001"

· Se escribe en la posición 106 el valor  constante de: 001 indicado por el banco.
Hasta esta punto los caracteres se imprimirán y llegarán hasta la posición 108 escribiéndose una fila por trabajador. Para que en el formato, el sistema forme una fila por cada trabajador de la base de datos, es necesario que las líneas de los comandos definidas estén dentro del comando de ciclo: INICIA – TERMINA TRABAJADOR.

Los trabajadores deben filtrase para incluir únicamente los datos de los que están dados de alta. Esto se hará por medio de los comando de condición SI-SIFIN y el campo que nos indica el status del trabajador es el <045>.
Para formalizar la terminación del formato, se indica el destino de la emisión por medio del comando “DISCO” con el cuál, al momento de emitirlo desde el menú: Reportes / Formatos / Reportes del usuario   solicitará una ruta y nombre del archivo  que se generará, por ejemplo C:\Pago.TXT.

A continuación, mostramos el código completo : 

	Com ******************************************************************

Com *****             ASPEL MEXICO, S.A. DE C.V.               *****

Com *****                                                                              *****

Com *****   Formato para la emisión del archivo  del pago  *****

Com *****   de nómina del Banco BBVA Bancomer             *****

Com *****   ASPEL-NOI Windows 3.52            ABR   2004  *****

Com ******************************************************************

COM ***** Definición de Máscara, Tipo de letra                   *****

DISCO

tipo         1

FONT "ARIAL",9

Caracteres 255

Mascara  "########.##"

INICIA TB

 Si <45> = 1

\\ NÚMERO CONSECUTIVO clave de empleado

Mascara  "#########"


ESCRIBE   1, @JUSTCONR[<041>,9,"D","0"]

\\RFC DEL EMPLEADO


ESCRIBE   10, @JUSTCONR[<043>,16,"I"," "]

\\TIPO DE CUENTA SIEMPRE ES 99


ESCRIBE   26,"99"

\\# DE CUENTA 


ESCRIBE 28,@JUSTCONR[<100>,20,"I"," "]

\\IMPORTE A PAGAR

Mascara  "###############"

asigna <105>, (NP-TR) * 100


ESCRIBE 48,@JUSTCONR[<105>,15,"D","0"]

\\NOMBRE DEL TRABAJADOR


ESCRIBE 63,@JUSTCONR[<042>,40,"I"," "]

\\BANCO DESTINO----SIEMPRE ES 001


ESCRIBE 103,"001"

\\PLAZA DESTINO----SIEMPRE ES 001


ESCRIBE 106,"001"

sifin

   TERMINA TB

FIN


Ejemplo de tres trabajadores emitidos:

000000001MARR6510155-E  99521495624875        000000002188086MARTINEZ RAMIREZ RAUL                     001001

000000002GOLS70111555    99254163528956        000000000862554GONZALEZ LOPEZ SANDRA                   001001

000000003PERR6801077-3   99524178965847        000000001011201PEREZ REYES ROSA MARIA                  001001

000000004ROML6803111      99425296857423        000000001011201ROSALES MATA LUIS                              001001

A continuación se presenta la tabla con los Sistemas ASPEL, sus respectivos Re-instalables y fechas actualizadas:

	Sistema
	No. Re-instalable
	Fecha

	ASPEL-SAE
	Re-instalable No. 8
	31 de marzo del 2004

	ASPEL-NOI
	Re-instalable No. 5
	09 de marzo del 2004

	ASPEL-COI
	Re-instalable No. 5
	04 de febrero del 2004

	ASPEL-BANCO
	Re-instalable No. 6
	01 de marzo del 2004

	ASPEL-CAJA
	Re-instalable No. 2
	23 de julio del 2003

	ASPEL-Prod
	Re-instalable No. 3
	18 de febrero del 2004
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